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ОПИСАНИЕ ДЕЛОВЫХ ШАХМАТ

Интерактивный Когнитивный Сценарий
Главная цель Интерактивного Когнитивного Сценария заключается в том, чтобы сделать шахматную игру зрелищной с помощью открытого командного обсуждения. Для этого в сценарии предусмотрены следующие необходимые условия (смотри Схему 1):

1. Формально партия в Деловые шахматы ведется на 5 демонстрационных досках. Здесь реализуются правила Ветвления, Отбора и Паса шахматных позиций, которые влияют на текущий и окончательный счет в партии и требуют от членов обеих команд (в каждой по 5 человек) координации своих действий и согласования принимаемых решений.

2. Для неформального, свободного обсуждения позиций и расчета вариантов каждой из команд предоставляется по 5 обычных шахматных досок с фигурами, расположенных на 5 рабочих столах.

3. Для игры используются только одни шахматные часы.
СХЕМА 1. Декорации партии в Деловые шахматы



      :






         Демонстрационные доски с рейтингами (Ветви)










        






     Главный судья

Команда БЕЛЫХ







  Команда ЧЕРНЫХ
Обсуждение за рабочими столами



      Обсуждение за рабочими столами

Рассмотрим подробнее каждый из перечисленных выше пунктов.

1. Во время партии в Деловые шахматы на демонстрационных досках возникают параллельные варианты продолжения игры, так называемые Ветви, каждая из которых имеет свой Рейтинг. Счет игры в каждой ветви будет равен ее шахматному результату, умноженному на рейтинг данной ветви. Окончательный счет в партии по Деловым шахматам будет равен сумме счетов всех ветвей.
Игра начинается только на одной демонстрационной доске - ветви №1 (Схема 1). В верхней ее части в начале игры расположены 10 цветных фишек, которые указывают на то, что рейтинг этой ветви равен 10. Для увеличения числа ветвей используются правила Ветвления (Схема 2). Для того чтобы выполнить Ветвление команда во время очередного хода дублирует позицию доски №1 на свободной демонстрационной доске №2. Затем, применив два различных продолжения (например, на одной демонстрационной доске №1 пошла e4, а на другой №2 - g3) из одной ветви на доске №1 получает две новые на досках №1 и №2.  При этом рейтинг исходной материнской ветви распределяется между дочерними ветвями в соответствии с решением ветвящейся команды. В результате следующего ветвления появится ветвь №3, затем №4 и, наконец, №5. За один ход каждая команда может выполнить только одно Ветвление.
СХЕМА 2. Ветвление
Прямоугольниками обозначены ветви (№№ 1-5) и их рейтинги (1-10)




    №1

До ветвления



           e4 №1

     g3 №2

После ветвления      

       

Если в процессе игры у одной из команд появится ветвь с проигрышной позицией, например, ветвь №1 (Схема 3), она может в ней сдаться и перенести все фишки ее рейтинга на демонстрационную доску другой параллельной ветви с выигрышной для этой команды позицией, например, №2. Это так называемый Отбор, который создает возможность для команды отыграться за поражение. В результате такого перераспределения рейтинг проигранной ветви прибавляется к рейтингу остающейся. Проигрыш в одной из ветвей, естественно, приносит сопернику количество очков, равное ее рейтингу. В данном случае 3 очка. За один ход каждая команда может выполнить только один Отбор.

СХЕМА 3. Отбор

Прямоугольниками обозначены ветви (№№ 1-5) и их рейтинги (1-10)




№1
           №2
    №3

До отбора


После отбора

Х

Дерево партии в Деловые шахматы, возникающее в результате применения Ветвлений и Отборов, показано на Схеме 4.
СХЕМА 4 Дерево партии в Деловые шахматы (без шахматного паса)

Прямоугольниками обозначены ветви (№№ 1-5) и их рейтинги (1-10)

Староиндийская защита

№ хода



     №1
1. d4 Kf6






O-O №1
   Ce3 №2
7. Ветвление белых




   еf №1          f3 №3
11. Ветвление белых







     …Kc6 №2
   …dc №4
12. Ветвление черных






   …Фc8 №4
  …Фe7 №5
18. Ветвление черных

24. Отбор. Счет 3:0




  …х


25. Ничья. Счет 4:1





        =


29. Отбор. Счет 4:5
       х


37. Отбор. Счет 10:5



  …х

48. Окончательный счет 10:13
   х
Как видно на этой Схеме, реально задействованным на протяжении игры оказывается число демонстрационных досок, равное числу имеющихся в данный момент ветвей. В результате произведенных ветвлений это число увеличивается (после 7 хода уже две ветви, после 11 хода – три ветви, после 12 хода – четыре ветви) и достигает максимума в пять ветвей после 18 хода. Затем в результате отборов и ничьей (соответственно на 24, 25, 29 и 37 ходе) число ветвей постепенно уменьшается. После 37 хода до конца игры остается только одна ветвь с рейтингом 8.

Дополнительным, но очень важным тактическим элементом сценария Деловых шахмат является шахматный Пас. Он представляет собой возможность перемещения за один ход одной фишки рейтинга от одной ветви к другой без потери очков (Схема 5). То есть это способ коррекции рейтингов ветвей соответственно возникающим после каждого хода изменениям в оценках их позиций. Так как от величины рейтингов ветвей зависит текущий и окончательный счет в партии, шахматные Пасы используются во время игры практически при каждом ходе. А дерево партии в Деловые шахматы с использованием этого тактического элемента принимает намного более сложные формы (Схема 5), чем представленные на Схеме 4.
Перемещать фигуры и рейтинги на демонстрационных досках - ветвях после принятия коллективного решения разрешается только одному представителю команды. Эта мера предотвращает излишнее скопление игроков перед демонстрационными досками.

СХЕМА 5 Шахматный пас (фрагмент предыдущей схемы)

Прямоугольниками обозначены ветви (№№ 1-5) и их рейтинги (1-10)





№2
 …Фc8 №4          …Фe7 №5

18.
Ветвление черных

19.
Пас белых




   пас



Пас черных



    …пас

20.
Пас белых




    пас
Итак, мы рассмотрели ключевые понятия Интерактивного Когнитивного Сценария - Ветвление, Отбор и Пас игровых позиций. Сформулируем их краткие определения:

Ветвление – увеличение за один ход числа ветвей на 1 (при наличии свободной демонстрационной доски) путем удвоения позиции одной из имеющихся ветвей - материнской и распределения ее рейтинга между двумя дочерними ветвями, возникающими в результате различных перемещений фигур.

Отбор – уменьшение за один ход числа ветвей на 1 путем ликвидации одной из имеющихся ветвей и перераспределения ее рейтинга между остающимися ветвями с потерей числа очков, равного этому рейтингу. 

Пас – перемещение за один ход единицы рейтинга между ветвями без потери очков.

2. Теперь вновь вернемся к Декорации игры, изображенной на Схеме 1. Как уже говорилось выше каждой из команд для свободного обсуждения позиций и расчета вариантов предоставляется по 5 обычных шахматных досок, расположенных на рабочих столах по бокам от ряда демонстрационных досок. За каждой такой доской команда обсуждает позицию одной из ветвей партии. Соответственно номера этих досок и ветвей совпадают. Формы организации дискуссии определяются командами самостоятельно.

3. Для игры используются одни шахматные часы. Они расположены на судейском столе и переводятся после того, как Белые (Черные) сделают ход на всех демонстрационных досках.

Описывая декорации игры в Деловые шахматы, нельзя не отметить, что, конечно же, оптимальным будет наличие в игровом зале локальной компьютерной сети и использование электронных аналогов шахматных часов и демонстрационных досок с возможностью дистанционно изменять как позиции различных ветвей, так и их рейтинги. При проведении же телевизионной трансляции игры в Деловые шахматы, как показал наш опыт, абсолютно необходимы индивидуальные микрофоны для всех участников игры.

В заключение необходимо подчеркнуть, что число возможных версий реализации Интерактивного когнитивного сценария достаточно велико. Поэтому в каждом конкретном случае надо заранее обговорить следующие параметры игры в Деловые шахматы:
1) Рейтинг партии, 2) число игровых демонстрационных досок - максимально допустимое число ветвей, 3) число участников в каждой команде и правила их замены во время игры, 4) правила ветвления, отбора, распределения, перераспределения и шахматного паса; 5) время на обдумывание и форму его контроля.
ПРАВИЛА ДЕЛОВЫХ ШАХМАТ
Наиболее оптимальные на сегодня параметры партии и дополнительные правила игры в Деловые шахматы, обязанности и правила поведения судейской бригады, а также необходимые элементы декорации партии подробно приведены ниже (см. Схему 6).
I. Основные параметры партии и дополнительные правила игры:

1. Число демонстрационных досок - максимально допустимое число ветвей – 5.
2. Число рабочих столов для каждой команды – 5.
3. Рейтинг партии - 10.

4. Число участников в каждой команде – 5 (+1 замена).

5. Контроль времени с помощью одних часов: каждой команде дается по 1 часу 30 мин. 

6. Последние 30  мин. на часах команды – право объявлять запрет на ветвления (Вето).

7. Если в эндшпиле остается одна ветвь – игра, по требованию любой команды, может быть продолжена на доске «К» (Контрольной доске на судейском столе). При этом командам либо начинает добавляться по 30 секунд за каждый ход, либо просто добавляется по 5 минут дополнительного времени.
8. Порядок выполнения хода:
1. один представитель команды подходит к демонстрационным доскам;

2. изменяет позиции всех играющихся ветвей (имеющих рейтинг);

3. изменяет рейтинги ветвей;

4. останавливает свои часы, включая часы соперника;

5. ход считается сделанным только после включения часов соперника;

9. Игра начинается в Ветви №1 (ее исходный рейтинг 10), затем переходит на Ветвь №2, затем №3 и т.д.; 
10. Пересекать красную линию разрешается только одному члену команды;

11. Если второй участник команды первый раз нарушает красную линию - замечание (желтая карточка), повторно – удаление (красная карточка) или + 2 мин. сопернику;
12. Замена игрока производится во время, когда часы данной команды выключены;

13. За один ход разрешается производить только одно из ключевых изменений: или ветвление, или отбор, или пас; 

14. Если команда сдается в одной из ветвей без отбора, ей дополнительно за тот же ход разрешается сделать пас. За один ход можно сдаваться только в одной ветви;

15. Ветвь может быть ликвидирована только с потерей очков  (если рейтинг ветви равен 1 – выполнение паса невозможно);

16. Если поставлен мат в одной из ветвей – ключевые изменения с участием данной ветви (пас или отбор) невозможны;

17. Если зафиксировано поражение (без отбора) или ничья в одной из ветвей – указатели ее рейтинга переносятся с этой демонстрационной доски на судейский стол;

18. Запрет на ветвления (Вето) может быть объявлен, только когда часы данной команды включены и до конца контроля времени остается менее 30 мин.;

19. Текущий счет в партии образуется путем умножения результата игры в каждой ветви на величину ее рейтинга;

20. Окончательный счет в партии равен сумме текущих счетов;

21. Если партия закончилась с разницей в счете 10 или больше - в ответной партии после смены цвета фигур устанавливается рейтинг, равный разнице в счете 1-ой партии + 1.

22. В остальных случаях действуют обычные шахматные правила.

СХЕМА 6. Декорации партии в Деловые шахматы в зале



      :







                 Ветви (демонстрационные доски) с рейтингами






         Красная линия


 










        






      Главный судья

Команда БЕЛЫХ







  Команда ЧЕРНЫХ
Обсуждение за рабочими столами



      Обсуждение за рабочими столами



Тренер и запасной игрок БЕЛЫХ



      Тренер и запасной игрок ЧЕРНЫХ

ЗРИТЕЛИ

II. Судейская бригада:


Главный судья:

1. Объявляет правила поведения членов команд, в том числе предупреждает о наказании в случае нарушения правил пересечения красной черты;

2. Наблюдает за действиями капитанов, демонстрационными досками, контрольной доской и часами на судейском столе;

3. При ветвлении останавливает часы на время удвоения (клонирования) материнской позиции; вместе с капитанами проверяет на демонстрационных досках точность установки клонированной позиции - ее соответствие материнской;

4. В эндшпиле, когда остается одна ветвь, останавливает часы, вместе с капитанами устанавливает на контрольной доске «К» позицию последней ветви и проверяет ее соответствие;

5. Фиксирует изменение счета в партии с помощью ноутбука, расположенного на судейском столе и соединенного с электронным табло.

Помощники главного судьи:

6. Ведут запись партии (на пяти отдельных листах, соответствующих пяти ветвям на демонстрационных досках);

7. При Ветвлении соответственно решению ветвящейся команды под руководством главного судьи помощники могут помогать капитанам устанавливать (клонировать) новую позицию на свободной демонстрационной доске;

8. Могут помогать главному судье устанавливать позицию на доске «К»
III. Необходимые элементы декорации партии в зале (для ТВ смотри Схему 7):

1. 5 пронумерованных демонстрационных досок (Ветвей) с магнитными фигурами;

2. 10 цветных магнитных шашек для указания рейтингов ветвей;

3. 10 пронумерованных рабочих столов-досок (по 5 для каждой команды) с фигурами для свободного обсуждения позиций и расчета вариантов продолжения игры;

4. 1 судейский стол;

5. 1 часы, при возможности соединенные с электронным табло для зрителей;

6. 1 контрольная доска для игры в эндшпиле в позиции последней ветви;

7. указатели текущего счета и названий команд, желательно в виде электронного табло, соединенного с ноутбуком на судейском столе для изменения счета в партии;

8. по 2 комплекта командной формы одежды разного цвета (светлой – при игре Белыми и темной – при игре Черными).
СХЕМА 7. Декорации партии в Деловые шахматы для ТВ
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     Ветви (демонстрационные доски) с рейтингами

 




         Красная линия

 
















        










       Главный судья



Команда БЕЛЫХ





     

Команда ЧЕРНЫХ
Обсуждение за рабочими
           Оператор  общего плана       Обсуждение за рабочими 

столами








столами



ЗРИТЕЛИ

С возможностью просмотра и дистанционного прослушивания процесса обсуждения

команд в зале  и при телевизионных трансляциях

Экран для зрителей Белых





Экран для зрителей Черных
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